
 

 

152 智能家居 上册（教师用书） 

第 13 课 多设备控制 

基本信息 

教学基本信息 

授课年级 5-8年级 分组建议 4人/组 

探究课题 智能家居 课程时长 40分钟 

一、教学目标 

1、知识与技能目标 

 了解智能家居中“一控多”的系统构成和工作原理； 

 初步体验智能管家智能控制家电的智能化控制技术实现； 

 能正确运用“多条件判断”编程逻辑编写程序； 

2、过程与方法 

 通过案例类比，总结得出“一控多”系统组成以及其基本工作原理； 

 通过概念区分，让学生明确自动控制技术的不同实现程度以及对应的实现方式；  

 通过小组协作制定项目方案，明确产品设计思路以及制作目标； 

3、情感态度与价值观目标 

 培养学生归纳、总结，善于发现事物发展规律的意识； 

 培养学生审辩思维能力和敢于动手实践验证的能力； 

二、教学重点 

 综合应用电子模块和编程技能制作符合要求的项目； 

三、教学难点 

 不同小组按照要求完成综合项目的设计和制作； 

四、学科知识 

劳动技术-高中-自动控制技术 

信息技术-高中-信息的编程加工和智能化加工 
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五、教学准备 

1、教具：《物联网生活应用》初级学习套件 

2、媒体资源：教师用 PPT 

3、工具：Codecraft 软件、电脑 

故事情境 

吉娜：我们制作过的智能电灯，智能音响，超声波门等，每一个装置都是通过一个单独的输入设备

来控制。 

维克多：我们能不能通过一个输入装置来控制多个家居设备呢？ 

M 博士：当然可以了。 

教学流程 

一、问题引入(2min) 

想一想：观看图片，我们家庭使用的各种电器，能否通过一个设备统一控制呢？ 

二、知识锦囊（8min） 

师：回顾一下之前我们所做一些自动化控制装置，找一找，这些装置的控制组成部分有什么规律？

请分小组完成以下表格：请 1-4 组同学写出智能电灯的控制系统模块，5-8 组请写出自动报警装置组成模

块，9-12 组请写出智能音响的组成模块。 
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参考：以声控智能灯为例 

输入模块  输出模块 

声音传感器 可调彩灯 

生：分组完成表格填写，并简单分享。 

教师小结：（总结并展示图片）不管是哪一种自动化控制装置，我们都不难发现输入模块类似一个触

发开关，而我们的输出模块与我们现实生活中家电设备实现的功能是一致的，即属于被控制设备。即：

如图，输入模块、输出模块分别对应我们家电设备控制中的触发开发和被控制的设备。所以，我们在选

择多功能开关控制多个电器的时候，其实是在选择一个合适的且具备多个触发控制功能的输入模块。 

输入模块  输出模块  触发开关 被控制装备 

（一）自动控制原理 
师：按键电灯和声控灯，在实现方式上有什么不同？ 

 

自动控制原理图 

项目 传感器 主控 执行器 

按键台灯 按键开关 当按键被按下 RGB 灯亮 

智能电灯 声音传感器 当接收到声音 RGB 灯亮 
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生：分组讨论并分享观点。 

师：简单来说，按键开关作为数字输入，最多可以控制两种状态，如开灯和关灯。 当项目更复杂时，

会涉及到更多的状态，或者想要控制多个设备，这时候，模拟输入的传感器更能派上用场，如光线、声

音传感器，超声波，手势传感器等，能控制一个输出装置的多种状态或者多个输出装置。 

三、实践操作(25min) 

师：（阶段小结、任务发布）请同学们根据自动控制系统组成，选择适合的模块；参考自动控制原理，

编写正确的条件判断语句，制作一款“一控多”的多功能遥控器吧！ 

（一）项目提示
1、请选择一个可以实现多条件控制的传感器（触发开关）； 

2、确定不同执行器模块相对应的功能，如 RGB LED 矩阵可对应“电视机”功能； 

3、可参考“智能音响”多条件判断的编程思维； 

（二）完成制作
1、请小组成员进行合理的角色分工，并分别完成各自任务； 

小组分工 

编程人员 
组员： 负责： 

组员： 负责： 

设计和搭建人员 
组员： 负责： 

组员： 负责： 

方案设计和记录 组员： 负责： 
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2、方案设计 

作品名称  

受众人群 
 

 

作品功能 

 

 

 

能解决什么问题  

外观草图 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

待改进地方或需要

什么帮助 
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3、选择电子模块并进行连接； 

讲解参考： 

4、编程流程图； 

传感器（触
发开关） 

主控逻辑 执行器 对应家电 

手势传感器 

当检测到手势向左，则打
开电灯；当检测到手势向
右，则关上门；当检测到
手势为画波浪，则打开
MP3；当检测到手势为顺
时针画圈；  

可调彩灯 电灯 

舵机 门 

MP3 播放器 音响 

可调彩灯 
舵机 

MP3 播放器 

电灯 
门 

音响 

https://www.tinkergen.com/cn
https://www.tinkergen.com/cn
https://www.tinkergen.com/cn
https://www.tinkergen.com/cn
https://www.tinkergen.com/cn
https://www.tinkergen.com/cn


 

 

158 智能家居 上册（教师用书） 

5、程序编写； 

 Codecraft 编程：ide.tinkergen.com 

 

L13-多功能设备 cdc 

6、程序测试； 

7、外观制作参考；（可参考视频动画） 

如有时间，则进行外观搭建，如时间紧张，则可不考虑搭建部分，实现功能即可，教师灵活安排。 

https://ide.tinkergen.com/
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四、分享与总结 (5min) 

（一）小组作品分享
根据时间剩余情况，邀请若干小组进行作品分享。分享内容应包含： 

1、不同任务分工的技能习得情况交流与分享，如任务难点和有趣的地方； 

2、小组成品分享：名字、功能、作品展示等。 

3、小组分工：分工是否合理，下次是否需要做出调整和改进。 

（二）教师总结
1、点评作品和小组表现情况； 

2、（总结知识点）本节课，我们通过回顾之前所做项目，明确了自动控制装置的组成特点以及自动

控制的初阶应用和中级应用逻辑，并选择合适的模块进行了“一控多”多功能控制装置的设计和制作，

初步实现了“一个中心多个控制”的互联系统。 

五、发散思维 

不同模块的情景迁移 
相同的模块，同样的条件判断，如果使用不同的传感器，将应用场景进行迁移，就能创造出不同有

意思的项目，快来想一想，跳出智能家居这个应用场景你还能想到哪些有意思的项目呢？ 

传感器 条件判断 执行器 应用场景 

光线传感器 当感应到有/无光线 可调彩灯亮 
智能灯、冰箱、衣柜、烟雾报

警器、水位警报器 

红外运动传感器 
当检测到有无人体运

动 
可调彩灯亮 

楼道灯、警报器、草坪防践踏

装置、防盗包 
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