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第 4课 会发光的眼睛 

第一部分 基本信息 

教学基本信息 

授课年级 1-3 年级 分组建议 2-3 人/组 

探究课题 神奇的电子积木 课时时长 40 分钟 
 

一、教学目标 

（一）知识与技能目标 
认识光线传感器。 
了解有些动物的眼睛在夜晚会“发光”的原理，即光的反射，并且知道这

种现象对动物生存的作用。 

（二）过程与方法 
通过利用光线传感器和乐高模拟搭建老虎，初步掌握光线传感器的功能和

使用方法。 

（三）情感态度与价值观目标 
有对科学的求知欲，增强自动化设计意识。同时，保持对自然界的好奇，

乐于探索现象背后的原因。 

二、教学重点 

认识光线传感器，了解其功能。 

三、教学难点 

了解有些动物的眼睛在夜晚会“发光”的现象，以及这种现象对动物生存
的作用。 
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四、学科知识 

科学——五年级上——光的反射 
劳动技术——八年级——声光电路 

五、教学准备 

教具：G0 套件、乐高积木 
媒体资源：配套 PPT 
工具：无 
其他：无 

第二部分 教学过程 

一、故事情境 

维克多他们来到老虎园参观。 
吉娜突然拍拍维克多的肩膀说：“快看，那边的草丛里有什么东西在发

光！” 
M 博士看着害怕的吉娜微笑着说：“那是老虎的眼睛哦~” 
话音刚落，就从草丛里钻出一只老虎。 
维克多惊讶地说：“真的是老虎！它的眼睛真神奇~” 
M 博士告诉他们：“其实动物的眼睛并不能发光，这种看起来像发光一样

的现象都是光的反射造成的。” 
维克多和吉娜异口同声地问：“光的反射？” 

二、游戏环节 

活动一：老虎大搜索 
师提问：上节课，我们制作了会发出声音的大熊猫。这节课，我们要认识

另外一种动物，它就是老虎。大家能根据老虎的图片，迅速告诉老师老虎有哪
些特征吗？ 
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老虎大搜索 

教师注意：学生回答的特征可以不仅限于图片上的提示。此外，学生

手册上会有相应的图片，在时间充裕的情况下，教师可以让学生在提

示的基础上再去分析出更多的特点。 

教师随机抽取 2-3 位学生回答。 
师：大家对于老虎看来并不陌生。它有独特的皮毛，还有锋利的爪子。除

此之外，通过刚才动画我们还知道老虎还有一双在夜晚会发光的眼睛，而且这
种现象是由于“光的反射”导致的，那光的反射是什么呢？我们通过一个动画
来了解一下。 

三、知识锦囊一 

光的反射 
教师播放 PPT 中的动画。 
教师播放完视频之后，进行总结：通过动画我们知道老虎“发光

的眼睛”是由于光的反射造成的。其实，不止老虎，很多夜行动物都有一双
“发光的眼睛”，比如猫、狼等等，当它们发现环境变暗时，这双眼睛就会施展

它的本领，帮助动物们在夜晚凭借微小的反射光亮辨别物体，从而捕获食物。 
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猫的眼睛会在夜晚“发光” 

师：其实在我们的 G0 模块中，也有一双能够感受光线的“眼睛”，叫做
光线传感器，我们可以利用它，制作一个可以在黑暗环境下眼睛会发光的老
虎。在制作之前，我们先来了解一下光线传感器吧。 

四、知识锦囊二 

光线传感器 
教师播放 PPT 中的动画。 
教师播放完视频之后，进行总结：通过动画，我们知道光线传感

器可以感受环境的光线，从而自动实现一些功能。所以我们可以将它
和 LED 矩阵或可调彩灯等可以发光的模块结合在一起，实现当光线变暗，LED
矩阵或可调彩灯发光的功能。 
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LED 矩阵 光线传感器 

制作一只在黑暗环境中眼睛会发光的老虎 
师：了解这些之后，接下来，我们看看怎样用相关的 G0 模块和乐高积木

制作一只在黑暗环境中眼睛会发光的老虎。 
教师结合 PPT 中的视频讲解演示创意大门项目搭建，具体步骤如

下： 
1. 选择模块：挑选出制作所需要的 4 个模块，包括光线传感器、LED 矩

阵、蓝牙主控和电池。 

 

教师注意：LED 矩阵会发出蓝色的光，除此之外，教师还可以引导学

生利用 PPT 中的演示动画中所采用的可调彩灯制作眼睛会发出红光的

老虎。 
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2. 准备搭建老虎所需的乐高积木（如下图）和乐高底板。 

搭建所需的乐高积木 

3. 搭建老虎的身体部分。 
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老虎身体部分的参考搭建步骤 

  

https://www.chmakered.com/
https://www.chmakered.com/
https://www.chmakered.com/
https://www.chmakered.com/
https://www.chmakered.com/
https://www.chmakered.com/
https://www.chmakered.com/


神奇的电子积木 

 

·8· 

· 让 科 技 学 习 变 得 简 单 · www.chmakered.com 

4. 上一步主要是搭建老虎身体的尾部，这一步将从正面搭建老虎的头部
部分。 
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老虎头部部分的参考搭建步骤 

5. 搭建老虎的尾巴，搭好之后，安装在上一步所搭建的身体部分上。 

 

 

老虎尾巴的参考搭建步骤 

6. 继续完善老虎身体部分的搭建。 
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7. 搭建老虎的耳朵，制作好一只耳朵后，再按照相同的方法制作另外一
只固定在对称的位置。 
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8. 搭建老虎头部的另一部分，完成之后，将其固定在之前所搭建好的部
分，至此，搭建完成。 
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老虎头部另一部分的参考搭建步骤 

 

老虎头部正面和背面效果图 
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9. 将 LED 矩阵与 G0 乐高底座结合，固定在老虎头部中间的空隙处，然
后用连接线将光线传感器等模块固定在老虎的背部或者乐高地板上。
固定好之后，可以用手遮住光线传感器，测试在黑暗环境下，LED 灯
会不会亮起。 

 

 

G0 模块固定位置示意 
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五、实践操作 

活动二：眼睛会“发光”的老虎 

任务说明 

请大家利用光线传感器和乐高积木制作一个老虎，让它的眼睛可以在黑暗
中发光。制作完成之后，你们可以用手遮住光线传感器，测试作品的效果。 

六、Show time 

教师随机抽取 1-2 小组上台展示自己的作品及其功能，包括但不限于他们
在这个过程中的收获，以及出现的新想法等等。 

七、思维拓展 

挑战任务 
光线传感器的应用还有很多，你可以试着用光线传感器、可调彩灯和乐高

积木给动物园制作一个光线变暗后，会自动亮起的指示灯，帮助人们在动物园
更好地游玩。 

指示灯乐高搭建参考 

教师注意：思维拓展部分主要让学生课后去完成，在时间充裕的情况

下，可以在课堂上完成该拓展。 
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